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REGOLAMENTO

DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TREVISO

ATTIVITA’ DI BASE

“Sei Bravo a … 

Scuola di Calcio”
Categoria Pulcini    A. S. 2009/2010
REGOLAMENTO


La fase Provinciale del Torneo "Sei Bravo a ... Scuola di Calcio 2010" riservato alla categoria Pulcini nati nell'anno 1999 (in caso di necessità, possono essere impiegati giocatori nati negli anni ’00 - ’01 / ottavo anno compiuto), si articola in 2 fasi.
A) - 1° FASE :


Partecipano tutte le Scuole Calcio ed i Centri Calcistici di Base iscritti all’attività della Delegazione della Provincia di Treviso. Esse verranno suddivise in gironi composti da 4/5 Società.

Le prime classificate di ciascun girone  si qualificheranno per la fase finale.


Gli incontri della 1° fase si effettueranno con gare di sola andata tra Società.

La prima giornata si disputerà nella settimana

tra Lun. 08.03.10 e Dom. 14.03.10
La seconda giornata si disputerà nella settimana

 tra Lun. 15.03.10 e Dom. 21.03.10
La terza giornata si disputerà nella settimana

tra Lun. 22.03.10 e Dom. 28.03.10
La quarta giornata si disputerà nella settimana

tra Lun. 29.03.10 e Dom. 04.04.10
La quinta giornata si disputerà nella settimana

tra Lun. 12.04.10 e Dom. 18.04.10
Eventuali recuperi si disputeranno entro e non oltre

Lunedì 19.04.10 

(referto da far pervenire alla Delegazione entro e non oltre martedì 20.04.10.

La giornata e l’orario ufficiale di gara è LUNEDI’ alle ore 17.30, le Società partecipanti possono, tramite accordo, disputare la gara in un giorno ed ora diversi; la gara dovrà, comunque, svolgersi nella stessa settimana comprendente il Lunedì ufficiale stabilito dal calendario.

B) FASE FINALE :

La prima classificata di ogni gruppo accederà alla Fase Finale, che si svolgerà con un concentramento nella sola giornata di Mercoledì 28 Aprile 2010 allo stadio comunale Omobono Tenni di Treviso (eventuali recuperi della Fase finale sono programmati per Mercoledì 04 Maggio 2010).
C) - ARBITRAGGIO

Tutte le gare devono essere dirette da Tecnici-Dirigenti-Tesserati della F.I.G.C., ciascuna delle Società partecipanti alla gara, dovrà mettere a disposizione un arbitro (tecnico o dirigente), ai responsabili della squadra di casa viene assegnato il compito di controllare e conteggiare il corretto svolgimento del gioco.

D) - ORGANIZZAZIONE DEGLI INCONTRI


Le Società ospitanti devono mettere a disposizione, campo, materiali e curare l’organizzazione necessaria al regolare svolgimento delle gare.

· Si raccomanda a tutti i Tecnici e Dirigenti la massima disponibilità e collaborazione.

· Sono previsti per tutte le fasi, un gioco e la partita (vedi Schemi allegati seguenti).

· Nel caso in cui una delle due Società avesse l’organico incompleto “potrà” chiedere ed accordarsi con quella avversaria per giocare con un numero minore di giocatori. Se l’accordo non fosse possibile disputerà la partita in condizioni di inferiorità numerica. Si consiglia  di convocare uno o due giocatori di riserva.
F) - INVIO RAPPORTI DI GARA


Il rapporto di gara, compilato su apposito modulo (vedi allegato n. 1), deve essere spedito, entro la settimana della giornata di svolgimento della gara, a cura della Società Ospitante, anche a mezzo fax (0422 / 42 15 86) assieme alle liste delle squadre in caso di infortuni o disaccordo tra le società; in caso di rinvio della gara, andrà comunque compilato il modulo, con gli stessi termini, e indicato il rinvio e la data programmata per il recupero.
Nel caso il modulo non pervenga a questa delegazione nei termini previsti, verranno assegnati automaticamente 4 pt alla società ospitata e 0 pt alla società ospitante, senza ulteriore preavviso.

G) - DETERMINAZIONE DELLE GRADUATORIE IN CASO DI PARITA'


La determinazione delle graduatorie per la qualificazione alla fase successiva sarà basata sui punti acquisiti nel gioco e nelle partite.
In caso di parità si terrà conto rispettivamente di:
1) scontro diretto;

2) maggior numero di reti realizzate in totale nelle partite;

3) differenza tra le reti segnate e le reti subite nelle partite;

4) miglior punteggio nel gioco;

5) sorteggio.

L) - RACCOMANDAZIONI ALLE SOCIETA'


Tutte le Società aderenti al Progetto Scuole di Calcio della Delegazione Provinciale di Treviso devono obbligatoriamente partecipare all'attività "Sei bravo a... Scuola di calcio 2010" categoria pulcini. In caso di mancata partecipazione la scuola calcio verrà chiusa. A Tale attività possono iscriversi su richiesta anche i Centri Calcistici di Base.


Per la buona riuscita di questa manifestazione, tutti i Tecnici sono pregati di istruire con dovizia e diligenza i propri giocatori.

	
	
	Il Collaboratore Provinciale

	
	
	per l’Attivita’ di Base

	
	
	Prof. Maurizio Marchesini


Gioco a confronto:  ”4 contro 4 con tre porte" 
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Partita disputata da due squadre composte ciascuna da 4 giocatori. Le due squadre hanno compiti diversi, una squadra difende una porta delle dimensioni di mt 4-6 x 1,80-2, grazie anche alla collaborazione di un quinto giocatore che svolgerà il ruolo di portiere, mentre la squadra opposta difende due porticine larghe 2 mt, poste in prossimità degli angoli del campo di gioco, senza utilizzo di portieri.

Le misure minime / massime sono le seguenti: lunghezza mt 18/ 25 larghezza mt 25 / 35

Lo spazio potrà essere delimitato da cinesini / Il portiere non può rilanciare il pallone con i piedi

CAMPO DI GIOCO

Il gioco si svolge nella metà di un campo a 7 (25x35); Sulle linee di fondo ci saranno da una parte una porta 4x2 e dall’altra 2 porticine larghe 2 mt poste in prossimità degli angoli del campo di gioco.

TEMPI DI GIOCO

Il gioco a confronto si svolge in due tempi, ciascuno di 5 minuti; tra il primo e il secondo tempo le due

squadre si scambiano di campo; a metà di ogni tempo (2’30”) le squadre procedono a far entrare i

giocatori non impiegati.

Il risultato è dato dalla somma delle reti segnate nei due tempi.
POSIZIONI INIZIALI

Difensori - I giocatori della squadra che difende la porta “grande” si dispongono come segue:

- 1 portiere in porta.

- 4 difensori fuori dal campo, dietro la porta. 

Attaccanti – I giocatori della squadra che difende le due porticine si dispongono come segue:

· 4 giocatori dietro la linea di centrocampo; uno dei due centrali con il pallone.

nell’altre metà campo, segnata allo stesso modo, si dispongono altri giocatori delle due squadre a ruoli invertiti.

A bordo campo, pronti per entrare in gioco nella frazione successiva, ogni squadra disporrà 2 giocatori per campo di gioco.

OBBIETTIVO DEGLI ATTACCANTI 

Segnare una rete nella porta difesa dal portiere.
OBBIETTIVO DEI DIFENSORI

Recuperare la palla e segnare una rete nella porticine agli angoli del fondo del campo avversario.

INIZIO DEL GIOCO

Il gioco inizia quando il giocatore in possesso di palla, la calcia in avanti; allora sia i 4 attaccanti, che i 4 difensori possono entrare nella ZONA-B realizzando una situazione di 4>4. Quando la palla esce sul fondo della porta difesa dal portiere, si riparte con un rilancio del portiere con le mani (il portiere non puù mai rilanciare con i piedi).
AZIONI SUCCESSIVE

I giocatori in attesa (il portiere, i 2 difensori e i 2 attaccanti in entrambi i campi di gioco) entreranno in

campo dopo 2’ 30” secondi di gioco sia nel primo tempo che nel secondo tempo (sarà compito

dell’arbitro interrompere temporaneamente il gioco per dar modo di procedere alle sostituzioni.

Dopo un gol della squadra che attacca la porta 4x2 difesa dal portiere o dopo un ultimo tocco di un

giocatore della stessa che finisce oltre il fondo del campo, il gioco riprenderà con un rinvio con le mani

del portiere; dopo un gol della squadra che attacca le 2 portine laterali, o dopo un ultimo tocco di un

giocatore di qualsiasi squadra che finisce oltre il fondo della linea delle 2 portine, il gioco riprenderà con

un nuovo calcio d’inizio (v. “inizio del gioco”). Se la palla finisce sul fondo della porta 4x2 dopo un ultimo

tocco di un giocatore della squadra che la difende, si riprenderà con un calcio d’angolo a favore della

squadra che la attacca.
GIOCATORI IMPEGNATI

Le 2 situazioni 4>4 vedranno impegnati contemporaneamente 9 giocatori per squadra:

1 portieri e 4 difensori in una metà campo e 4 attaccanti nell’altra; Il gioco proseguirà ininterrotto fino

a metà del primo tempo. A metà del primo tempo (dopo 2 minuti e 30”) i giocatori non impegnati delle

due squadre prenderanno il posto dei compagni in campo, e così alla fine del primo tempo e a metà

secondo tempo). Dal secondo cambio in poi usciranno i 2 giocatori che non sono usciti nel turno

precedente).

FINE DEL GIOCO

Il gioco durerà in totale 10’ suddivisi in 2 tempi da 5’. A metà dei 2 tempi vi sarà una breve interruzione

per cambiare i giocatori impiegati.

Nel caso ci fossero delle interruzioni (per infortuni od altro) il tempo va ovviamente recuperato.

PUNTI NEL GIOCO

I punti ottenuti da entrambe le squadre nei due campi andranno sommati tutti per ottenere il risultato

finale.

Si assegna 1 punto in totale alla Società vincitrice; 1 punto per il pareggio ad entrambe le squadre;

0 punti per il gioco perso.
REGOLE PARTICOLARI

	Il portiere non può rinviare con i piedi – solo con le mani
	Se lo fa l’arbitro fischia fallo e fa ripetere il rinvio per una volta; nel caso il rinvio sia di nuovo errato si assegna una punizione alla squadra attaccante.

	Le porticine laterali agli angoli vanno predisposte possibilmente con paletti piantati nel terreno (no coni che si possono spostare all’impatto con la palla); il gol nelle porticine è valido solo se calciato rasoterra (se possibile utilizzare nastro stradale o simile per segnare “traversa” a 40 cm circa da terra).


"Sei Bravo a ... Giocare in Partita"

Il campo di calcio va diviso con i delimitatori di spazio in due terreni di gioco. Su di essi vanno schierati, contemporaneamente, 14 giocatori di ogni società, suddivisi in due squadre (squadra A, squadra B). Il gioco verrà disputato in 2 tempi di 20 minuti con un intervallo di 10 minuti.


Per determinare la vincente della partita, si sommeranno le reti realizzate da ciascuna squadra nelle 2 partite (svolte contemporaneamente).















Partecipanti:

14 giocatori (cat. pulcini); divisi in 2 squadre di 7 giocatori;

Materiale:


4 porte 4 X 2 metri o in sostituzione paletti;





12 palloni n°4;





Delimitatori di spazio;

Misure:


Campi di gioco previsto per la categoria pulcini





(metri 50/60 X 40 metri)

Punti:



Si assegnano 3 punti alla Società vincitrice;





1 punto per il pareggio;





0 punti per la partita persa.

FEDERAZIONE ITALIANA GIOCO CALCIO-SETTORE GIOVANILE SCOLASTICO

DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TREVISO

"Sei Bravo a ... Scuola di Calcio 2010”

Categoria Pulcini


RAPPORTO DI GARA


Del ________________  Giocata a ___________________                      Girone …________
FAX N. 0422.421586

	Risultati gioco

	
	
	
	
	

	Squadra Ospitante

(Squadra A + Squadra B)
	reti
	
	Squadra Ospitata

(Squadra A + Squadra B)
	reti

	
	
	
	
	

	Risultati partite

	
	
	
	
	

	Squadra Ospitante

(Squadra A + Squadra B)
	reti
	
	Squadra Ospitata

(Squadra A + Squadra B)
	reti

	
	
	
	
	

	RISULTATI FINALI

	
	
	
	
	

	Squadra Ospitante

(Squadra A + Squadra B)
	Punti

nel Gioco
	
	Squadra Ospitata

(Squadra A + Squadra B)
	Punti

nel Gioco

	
	
	
	
	

	Squadra Ospitante

(Squadra A + Squadra B)
	Punti

nella Partita
	
	Squadra Ospitata

(Squadra A + Squadra B)
	Punti

nella Partita


NOTE:______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

           Dirigente Società Ospitante     (firma)



         Dirigente Società Ospitata (firma)

_______________________________________                                                ______________________________________

N.B. Riepilogo assegnazione dei punti:
Gara vinta p.ti 3; pareggiata p.ti. 1; gara persa p.ti 0
Vittoria al gioco p.ti. 1; Pareggio al gioco p.ti 1 a Società




Allegato 1
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