Delegazione Provinciale F.I.G.C. di Treviso

Stagione Sportiva 2009/2010

Attività Piccoli Amici Autunno 2009

Tesseramento: tutti i giocatori dovranno essere tesserati con il “Certificato Assicurativo” (FIGC) ;

Partecipazione: tutti i giocatori dovranno prendere parte al gioco e alla partita per un congruo periodo di tempo, il numero

massimo di giocatori è di 4 (fascia 2003/2004), e 5 (fascia 2001/2002). Ogni squadra dovrà disporre di un numero minimo di

10 bambini/e, si effettueranno i cambi volanti;

Limiti età : età compresa fra i 5 anni anagraficamente compiuti e gli 8 anni anagraficamente non compiuti. Possono essere

impiegati anche bambini/e che durante la corrente stagione sportiva compiano l’ottavo anno di età purché non siano

tesserati (con cartellino rosa) per la categoria pulcini;

Tempi: 3 tempi di 10 min. alternati ad attività di gioco;

Campi di gioco: dimensioni ridotte. Misure ideali 35 X 25 metri;

Visto il periodo dell’anno in cui si svolge il torneo, si autorizzano le squadre, che ne hanno la possibilità, a svolgere l’attività

in palestra (previo avviso alle squadre avversarie);

Abbigliamento: si ricorda l’uso obbligatorio di scarpe da ginnastica o da calcio con tacchetti in gomma;

Arbitraggio : ciascuna delle società dovrà mettere a disposizione un arbitro (tecnico/dirigente) o un giocatore della categoria

allievi o juniores;

Porte e palloni : saranno utilizzate porte della misura di 4 X 2 mt, e palloni n° 3;

Svolgimento : saranno allestiti 2 campi di gioco ( 35 X 25 mt ) in cui giocheranno contemporaneamente 4 squadre (2 per

ciascun campo), tra una partita e l’altra si svolgerà il gioco;

Gioco : “papaveri e papere” .

• I giocatori delle due squadre si dispongono su due righe a distanza 2 metri l’una dall’altra. I giocatori di una squadra saranno i “papaveri”, i giocatori dell’altra saranno le “papere”.

• L’arbitro-istruttore, posto tra le due fila (vedi figura), chiamerà ad alta voce una delle 2 squadre:

· La squadra che viene chiamata deve scappare e passare la linea di casa.

· L’altra squadra deve rincorrere la squadra chiamata e toccare i giocatori prima che passino la linea di casa.

· Ogni giocatore toccato è un punto.

· Vince chi arriva prima a 10.

Partita : nella partita, in ogni campo ciascuna squadra sarà composta da 5 giocatori;
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Giornata ufficiale di gara : giovedì pomeriggio alle 17.00 (ora legale), alle 16.00 (ora solare) con inizio attività il 1/10/2009;

verranno svolti raggruppamenti con PARTITE DI SOLA ANDATA.

Invio rapporto di gara: Sarà sufficiente trasmettere a mezzo fax il rapporto di gara allegato. Le distinte dei giocatori che

hanno partecipato alla gara ( unitamente al rapporto trasmesso ) saranno trattenute dalla Società ospitante per tutta la

durata del torneo. Se, durante la gara si dovessero verificare dei problemi o infortuni a giocatori, tutta la documentazione

dovrà essere inviata alla Delagazione Provinciale di Treviso (fax 0422/421586).

